§ Landesbildungsserver
' Baden-Wurttemberg

Fachredaktion Deutsch, www.deutsch-bw.de

Mein Marchen-Baukasten

Wahle aus jeder ,Rubrik® einen Aspekt, markiere ihn und erstelle deinen Marchenbauplan.

Marchenheld Ort Gegner Magischer Helfer Belohnung Aufgabe(n)
die jungste von Schloss bdse Stiefmutter Fee Reichtum in einen Wettstreit
drei Tochtern treten
DUimmling Wald bbéser Zauberer drei Zwerge Zaubertuch Zauberblume oder
einen anderen
Gegenstand finden
Prinzessin Isolde Marchenwald habgieriger Zauberinstrument Ring mit drei drei Abenteuer
Nachbar Wiinschen bestehen
unbedarfter Ober- und alte Hexe sprechende Tiere Rickverwandlung Ratsel l6sen
Schuhmacher- Unterwelt, die
knecht durch Tunnel

verbunden sind

Prinz Johann

gehassiger Zwerg

Zauberinstrument

Heirat eines
Kdnigssohns / einer
Kdnigstochter

eine Person
befreien

armes Kind Zauberpflanze besiegen des Bdsen gegen einen
Drachen kdampfen
Zauberring in ein

unheimliches
Gebiet gehen

Wenn du eigene Ideen hast, dann binde sie in dein Marchen ein!




