	Schiffe versenken
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Plan für deine Schiffe und wo dein Gegner trifft:







Plan für die Schiffe deines Gegners und deine Treffer:
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Diese Schiffe stehen jedem zur Verfügung:
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Anleitung:

	4 Minensuchboote

	4 Fregatten

	2 Kreuzer

	2 Schlachtschiffe


· Zeichne Deine Schiffe links in dein Feld.


►  
Markiere rechts die Einschläge beim Gegner.
· Zeichne Sie waagrecht oder senkrecht ein.

►  
Wenn nicht getroffen wird, geht der Schuss ins 
· Sie dürfen sich nicht berühren.





Wasser. Auch das solltest du kennzeichnen!
· Rechts ist das Spielfeld deines Gegners.


►
Wer trifft, darf es gleich noch mal versuchen

· Dort versuchst du, seine Schiffe zu treffen.

►
Gewinner ist, wer als erster alle gegnerischen
· Kennzeichne links die Einschläge bei dir.


Schiffe versenkt hat.
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