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Aufgabenstellung: Lése den Ldckentext mit Hilfe des Videos!
Algorithmen
Algorithmen sind genaue oder Handlungsanweisungen, die ein Computer Schritt for

Schritt bearbeitet. Algorithmen kennst auch du vom téglichen Leben. Eine schriftliche Division oder
ein Kochrezept sind Algorithmen, die du Schritt fUr Schritt durcharbeitest. Auch Ampeln sind durch

Algorithmen gesteuert.

Gleich beim eines Computers fUhrt er einige Algorithmen Schritt fOr Schritt durch. Mit

ganz komplizierten Algorithmen legt fest, welche Videos dir vorgeschlagen werden.

Auch die Ergebnisse einer Suchanfrage bei sind das Ergebnis von Algorithmen.

Der Begriff Computational steht fUr die Fahigkeit, ein Problem und seine Losung so

zu formulieren, dass es von einem Computer geldst werden kann. Diese Aufgabe wird meistens von

Informatikerinnen und Informatikern Gbernommen.

Programmiersprachen
Bei der Programmierung schreibt eine Programmiererin oder ein Programmierer den
Programmcode einer . Dieser Programmcode ist in einer Programmiersprache verfasst.

Beim Programmieren werden alle Anweisungen festgelegt, die der Computer ausfGhren soll.

Es gibt verschiedene Programmiersprachen. Hier sind einige Beispiele:

v C, C++, C# (weit verbreitet, wird unter anderem fUr Betriebssysteme verwendet)
v (Multimedia und Webanwendungen)

v' Python (sehr vielfaltig, sowohl fUr kleine als auch fir groBe Projekte)

v' HTML (Struktur von Webseiten, nicht im eigentlichen Sinne eine Programmiersprache)
v

PHP, JavaScript (Webseiten, interaktive Inhalte)
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// Quellcodebeispiel in C++

#include <cstlib>
#include <iostream>

using namespace std;

WoOoJdJoUdbd WK

int main(int argc, char *argv([])

10 | {

11 int alter; //Variable vom Typ Integer

12

13 cout << “Wie alt bist du?“;

14 cin >> alter;

15 cout << “"Du bist “<< alter << “Jahre alt"“ << endl;
le getc() ;

17 return 0;

18 | }

19

Abbildung 10: Beispiel fUr die Programmiersprache C++

HTML

HTML ist eine AbkUrzung for Markup Language. Anweisungen werden in spitzen

Klammern geschrieben. Man nennt solche Befehle Tags. Der Code beginnt immer mit <htmI> und

endet mit </html>.

Ein vor einem Befehl kennzeichnet das Ende dieses Befehles.

Ein HTML-Code besteht aus 2 Teilen:

v Im Kopf (englisch ) steht der Titel einer Seite,

v"im K&érper (englisch ) befindet sich der Inhalt.

Kunstliche Intelligenz und maschinelles Lernen
Mit der Weiterentwicklung der Computertechnik und von Algorithmen hért man immer wieder vom
Begriffe der ,kUnstlichen Inteligenz”, abgekUrzt mit ,KI*. Manchmal verwendet man dafir auch

den Begriff ,, Intelligence”. Damit meint man Systeme, die selbst dazulernen,

sogenannte kUnstliche neuronale Netze. Solche Systeme werden schon fUr Gesichtserkennung, bei
Suchmaschinen oder bei Ubersetzungsfunktionen eingesetzt. Sogenannte verschicken
selbst@ndig Nachrichten auf sozialen Netzwerken. Auch fUr selbstfahrende Autos ist kUnstliche

Intelligenz eine wichtige Voraussetzung.
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Das maschinelle Lernen ist ein Teilgebiet der kuUnstlichen Intelligenz. Es bedeutet, dass man

Computern beibringt, eigenstdndig zu lernen. Roboter kbnnen aus ihren eigenen

lernen, ihre eigenen Aktionen in gewisser zu Weise steuern. Zum Beispiel lernt ein Roboter durch
Versuch und Irrtum so lange ein Wasserglas zu verschieben, bis er damit die Hand einer Person
erreicht.

Lédsungen: Artificial | body | Bots | Fehlern | Google | head | Hypertext | Java | Regeln | Schragstrich
Software | Starten | Thinking | YouTube

Ratsel

Aufgabenstellung: Lose das Rdatsel mit Hilfe des Textes!

Programmiersprache fUr interaktive Websites

Maschinen, die den Menschen (teilweise) ersetzen kénnen

Maschinen lernen durch Versuch und ...

Programmiersprache fir Webseiten

KI bendtigt man fUr selbstfahrende ...

... verschicken eigenstindig Nachrichten

Progammiersprache fir Multimedia und Web

vielseitige Programmiersprache

Algorithmen werden ... fUr ... durchgearbeitet.

Selbst dazulernende Syteme nennt man ... Netze.

Wissenschaft der elektronischen Datenverarbeitung

AbkUrzung fur Arfificial Intelligence

Inteligene Maschinen lernen aus ihren ...

Die Programmiersprache C wird u.a. fUr ...systeme verwendet,

Sprache fUr die Struktur von Webseiten

Handlungsanweisungen, Schritt fUr Schritt bearbeitet

Intelligente Roboter ... aus ihren Fehlern.

Das ,Body" im HTML-Code steht fUr ...

AbkUrzung fur kUnstliche Intelligenz

Im Body eines HTML-Code steht der ... der Webseite.

Suchergebnisse bei ... entstehen durch Algorithmen.
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